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CRTANJE | NUMERISANJE
MREZNOG DIJAGRAMA

« Na mreznom dijagramu, Cvorovi se po pravilu
oznacavaju krugovima, a grane strelicama

» Aktivhost A se predstavljaju usmerenom granom i,j
- Cvor i oznadava dogadaj pocetka aktivnosti A

- Cvor j oznadava dogadaj zavrdetka aktivnosti A




Postoji 9 osnovnih pravila za crtanje mreznih dijagrama
Potrebno je posebno obratiti paznju na LIV i VI pravilo.




Pravila za crtanje mreznih dijagrama

liV pravilo:




Pravila za crtanje mreznih dijagrama

VI pravilo:
(npr. ako D zavisi samo od A i B, dok E zavisiod A, B i C)




NUMERISANJE
MREZNOG
DIJAGRAMA

- Po formiranju mreznog dijagrama, pristupa se
numerisanju dogadaja

* Rastuc¢e numerisanje (i <j)
« Upotrebljavaju se celi brojevi (1, n)

* Rastuc¢e numerisanje moze biti i prekidno, npr. (2, 2n)

* Pravilno numerisanje omogucuje efikasno otkrivanje
petlji u mreznom dijagramu




FULKERSON-ova numeracija

Pravlino, rastu¢e numerisanje mreznog dijagrama obezbedjuje se
primenom Fulkerson-ove numeracije (Fulkerson-ovih pravila):

1. Pocetni dogadaj projekta numerise se najnizim prirodnim brojem
iz usvojenog niza, a zatim se precrtaju (pri svojim krajevima) sve
aktivnosti (strelice) koje izlaze iz tog dogadaja.

2. Narednim celim brojem numerise se onaj dogadaj u kome se
zavrSavaju samo precrtane strelice aktivnosti kojima je taj dogadaj
zavrsni.

3. Sve aktivnosti koje pocCinju u novonumerisanom dogadaju
precrtavaju se pri svojim krajevima.

4. Ukoliko se pri precrtavanju strelica pojave dva ili viSe dogadaja
koji se mogu numerisati, naredni brojevi se dodeljuju dogadajima
odzgo nadole.

5. Koraci pod 1, 2, 314 se ponavljaju dok se ne izvrSi numerisanje
svih dogadaja u mreznom dijagramu.




NUMERISANJE MREZNOG DIJAGRAMA - PRIMER

(3
aktivnost :
<
A X X , ,'!:
B X
1 ) —A (2
C X
N
C =i
E




UPRAVLJANJE PROJEKTIMA




